
โครงการสัปดาห์ห้องสมุด ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ 
สำนักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา 
------------------------------------- 

 

๑.  ชื่อโครงการ:    โครงการแข่งขันโจ๊กปริศนา: สืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านภาษา 
  

๒.  ลักษณะโครงการ     โครงการใหม่        โครงการต่อเนื่อง  
 

๓.  ผู้รับผิดชอบโครงการ :    นางสมหญิง เจียสารัมย์ 
 

๔.  ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัย ประจำปีงบประมาณ ๒๕๖๙ 
       Platform ๑  การพัฒนาคนคุณภาพ 
       Program ๑.๑  การพัฒนาหลักสูตรการจัดการศึกษาแนวใหม่และการศึกษาตลอดชีวิตที่ตอบสนอง 
                                        การเปลี่ยนแปลงและความต้องการของสังคม 
       Program ๑.๒  International Standard 
       Program ๑.๓  เสริมสร้างศักยภาพและความสามารถนิสิตให้เป็นผู้นำและการเป็นผู้ประกอบการ  
                                        การเป็นพลเมืองโลก เสริมสร้างสมรรถนะและความสามารถสำหรับนิสิตที่มี 
                                        ความโดดเด่นและสร้างสมรรถนะและทักษะที่จำเป็นสำหรับนิสิตในศตวรรษท่ี ๒๑ 
       Platform ๓ การพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 
                 Program ๓.๑  การพัฒนามหาวิทยาลัยให้เป็นต้นแบบองค์กรที่มีการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
                Program ๓.๒  การสื่อสาร สร้างภาพลักษณ์เพ่ือสร้างการรับรู้และการยอมรับในระดับสากล  
                                        (BUU Branding) 
 

๕.  ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์สำนักหอสมุด (ปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙)  
        ยุทธศาสตร์ที่ ๓ บริการวิชาการ เพื่อการพัฒนาองค์กรอย่างย่ังยืน 
                กลยุทธ์ที่ ๓.๑  พัฒนากระบวนการปฏิบัติงานให้มีประสิทธิภาพด้วยเกณฑ์คุณภาพ 
                กลยุทธ์ที่ ๓.๒  การบริหารจัดการของสำนักหอสมุดเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
                กลยุทธ์ที่ ๓.๓  สร้างภาคีเครือข่ายความร่วมมือและบริการวิชาการ 
 

๖.  สอดคล้องกับ (SDGs) (เลือกได้มากกว่า ๑ หัวข้อ) 
         SDG๔  สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการการศึกษาท่ีมีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียม  
                       และสนับสนุน โอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
         SDG๑๗  เสริมความเข้มแข็งให้แก่กลไกการดำเนินงานและฟ้ืนฟูสภาพหุ้นส่วนความร่วมมือระดับโลก 
                         สำหรับการพัฒนาที่ยั่งยืน 
 

๗.  การบูรณาการงานโครงการ/กิจกรรม กับ 
 ๗.๑   การบริการสารสนเทศ   
        ๗.๒   การวิจัย (ระบุโครงการวิจัย).................................................................................................. .......... 



๒ 
 

        ๗.๓   การบริการวิชาการ (ระบุ โครงการบริการวิชาการ)...........................................................................  
        ๗.๔   ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม (ระบุโครงการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม).................................................... 
        ๗.๕   อ่ืนๆ........................................................................................................................ ........................... 
 

๘.  หลักการและเหตุผล  
 โจ๊กปริศนาเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดชลบุรีที่มีมายาวนาน สะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิต วัฒนธรรม  
และความเชื่อของคนในท้องถิ่น ในปัจจุบัน โจ๊กปริศนากำลังถูกหลงลืมไป โครงการนี้จึงมุ่งหวังที่จะอนุรักษ์โจ๊กปริศนา
ของจังหวัดชลบุรี โดยจัดกิจกรรมต่างๆ เพื่อเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับโจ๊กปริศนา ส่งเสริมให้คนรุ่นใหม่สนใจและเรียนรู้
โจ๊กปริศนา รวมไปถึงสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นอันล้ำค่านี้ต่อไป 
 

๙.  วัตถุประสงค์ 
 ๙.๑  เพ่ืออนุรักษแ์ละสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านภาษาและกวีพ้ืนบ้านอันล้ำค่าของจังหวัดชลบุรี 
ให้คนรุ่นหลังได้เรียนรู้ 
 ๙.๒  เพ่ือส่งเสริมให้คนรุ่นใหม่สนใจเรียนรู้โจ๊กปริศนา ซึ่งเป็นกิจกรรมในการฝึกไหวพริบ เชาวน์ปัญญา 
 ๙.๓  เพ่ือเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับโจ๊กปริศนา ผ่านสื่อต่างๆ 
  

๑๐.  กลุ่มเป้าหมาย 
 นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน ๔๐ คน 
 

๑๑.  สถานที่ดำเนินงาน   
 สำนักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

๑๒.  กำหนดการจัดโครงการ  
 วันที่ ๒๒ กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๙ เวลา ๐๘.๓๐-๑๒.๐๐ น. 
 

๑๓.  วิธีดำเนินการ 
 ๑๓.๑  จัดแข่งขันทายโจ๊กปริศนาระดับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน ๒๐ ทีมๆ ละ ๒ คน  
โดยการจัดแข่งขัน ๒ รอบ เพื่อหาผู้ได้รับรางวัล ที่ ๑ ๒ ๓ และรางวัลชมเชย ๒ รางวัล  
 ๑๓.๒  การจัดการแข่งขัน 
 - รอบท่ี ๑  ฉายโจทย์ขึ้นจอ เพ่ือให้ผู้เข้าแข่งขันตอบในกระดาษคำตอบ จำนวน ๑๐ ปริศนา คัดเลือก 
ผู้เข้ารอบ ๑๒ ทีม ใช้เวลาไม่เกิน ๔๐ นาท ี
 - รอบท่ี ๒  รอบสุดท้ายคัดเลือกผู้ชนะ แขวนป้ายปริศนาบนป้ายเวท ีให้ผู้เข้าร่วมแข่งขัน แข่งขันตอบ  
ใช้เวลาไม่เกิน ๔๐ นาที  
 - คณะกรรมการสรุปผลคะแนน ประกาศผลรางวัล พร้อมรับรางวัล และเกียรติบัตร 
 
 
 



๓ 
 

๑๔.  แผนการดำเนนิงาน   (PDCA)  
กิจกรรมและแผนการเบิกจ่าย

งบประมาณ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ 

ต.ค. พ.ย ธ.ค. ม.ค ก.พ มี.ค เม.ย พ.ค มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 
ขั้นวางแผนงาน (Plan) 
๑.  จัดทำโครงการ กำหนด
วัตถุประสงค์ เป้าหมาย แผนการ
ดำเนินโครงการ และขออนุมัติ
โครงการต่อผู้อำนวยการ 
๒.  แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 

       √     

ขั้นดำเนินการ (Do) 
๑.  ดำเนินการตามแผน 

        √ √   

ขั้นสรุปและประเมินผล (Check)  
๑.  ติดตามการดำเนินงาน 
๒.  ประเมินผลและจัดทำรายงาน 

         √ √  

ขั้นปรับปรุงตามผลการประเมิน
(Act) 
๑.  ปรับปรุงการดำเนินงาน 
ตามข้อเสนอแนะ 

          √  

 

๑๕.  วิทยากร 
 ๑๔.๑  นายบุญชัย  มงคลศุภอัศว์  
 

๑๖.  ตัวช้ีวัด 
 ๑๖.๑  เชิงปริมาณ:   

(๑)  จำนวนผู้เข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ จากเป้าหมาย  
(๒)  ความพึงพอใจระดับมาก 

 ๑๖.๒  เชิงคุณภาพ:  
  (๑)  องค์ความรู้ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น: โจ๊กปริศนา ที่ได้จัดเก็บและเผยแพร่บนเว็บไซต์ข้อมูลท้องถิ่น
ภาคตะวันออกของสำนักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา 
  

๑๗.  ผลผลิต (Output)  
๑๗.๑  จำนวนผู้เข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า ๓๒ คน 
 

๑๘.  ผลลัพธ์ (Outcome) 
 ๑๘.๑  มีการรวบรวมและจัดหมวดหมู่โจ๊กปริศนาของจังหวัดชลบุรีอย่างเป็นระบบ 

๑๘.๒  ประชาชนมีความรู้เกี่ยวกับโจ๊กปริศนามากข้ึน 
๑๘.๓  คนรุ่นใหม่สนใจและเรียนรู้โจ๊กปริศนา 
๑๘.๔  ภูมิปัญญาท้องถิ่นอันล้ำค่าของจังหวัดชลบุรีได้รับการสืบทอด 



๔ 
 

๑๙.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 ๑๙.๑  ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านภาษา ได้รับการฟ้ืนฟู อนุรักษ์ และสืบสานไม่ให้สูญหายไปตามกาลเวลา 
 ๑๙.๒  เกิดการรวบรวมหรือบันทึกการเล่นโจ๊กปริศนา เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ด้านภาษาและวัฒนธรรม 
ให้แก่คนรุ่นหลัง 
 ๑๙.๓  ผู้เข้าร่วมแข่งขันหรือเยาวชนมีความรู้ ความเข้าใจ ในหลักภาษาไทย คำผวน และศิลปะการเล่น  
โจ๊กปริศนา ซึ่งเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ิมมากขึ้น 
 ๑๙.๔  ผู้เข้าร่วมแข่งขันหรือเยาวชนได้พัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา ไหวพริบ
ปฏิภาณ และการทำงานร่วมกันเป็นทีม 
 

-------------------------------------------------------------- 
 

กำหนดการ 
โครงการแข่งขันโจ๊กปริศนา: สืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านภาษา 

วันที่ ๒๒ กรกฎาคม ๒๕๖๙ เวลา ๐๘.๓๐-๑๒.๐๐ น. 
ณ ห้องประชุม ๒๐๑ ชั้น ๒  

สำนักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา 
------------------------------ 

 

 
 

เวลา รายละเอียด 
๐๘.๓๐-๐๙.๐๐ น. ลงทะเบียน 
๐๙.๐๐-๐๙.๑๐ น. นายเหมรัศม์ิ วชิรหัตพงศ์ ผู้อำนวยการสำนักหอสมุด กล่าวเปิดโครงการ 
๐๙.๑๐-๑๐.๐๐ น. การแข่งขันรอบที่ ๑  ฉายโจทย์ขึ้นจอ เพ่ือให้ผู้เข้าแข่งขันตอบในกระดาษคำตอบ  

จำนวน ๑๐ ปริศนา 

๑๐.๐๐-๑๐.๑๕ น. พักรับประทานอาหารว่าง 

๑๐.๑๕-๑๑.๐๐ น. การแข่งขันรอบที่ ๒  รอบสุดท้ายคัดเลือกผู้ชนะ แขวนป้ายปริศนาบนป้ายเวที  
ให้ผู้เข้าแข่งขัน แข่งขันตอบ 

๑๑.๐๐-๑๒.๐๐ น. สรุปผลการแข่งขัน 
มอบรางวัลผู้ชนะการแข่งขัน 
ปิดกิจกรรม 

 

หมายเหตุ: กำหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 
 

 
 
                                                                 


