
โครงการสัปดาห์ห้องสมุด ประจ าปี ๒๕๖๘  
 ห้องสมุด: พื้นที่การเรียนรู้ที่มีชีวิตส าหรับพลเมืองดิจิทัล (Library: Living Playground  

and Life Long Learning for Digital Citizenship) 
 --------------------------------------- 

๑. ชื่อโครงการ     โครงการ ปั้นฝัน...บรรณารกัษ์น้อย รุ่นที่ ๑๒ 
๒. ผู้รับผิดชอบโครงการ   นางสาวสุภาวดี เพชรชื่นสกุล 
๓. หลักการและเหตุผล 
  การจัดการศึกษาโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางนั้น ห้องสมุดนับว่ามีบทบาทอย่างมากในการเป็นแหล่งศึกษา
ค้นคว้าเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน เพราะเป็นที่รวบรวมทรัพยากรสารสนเทศและสื่อการศึกษาหลากหลาย
รูปแบบ โดยมีระบบการบริหารและการให้บริการที่เป็นมาตรฐานสากลด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัย ซึ่งหาก
นักเรียนมีโอกาสศึกษาเรียนรู้แนวทางการด าเนินงานและการให้บริการห้องสมุดจากประสบการณ์ตรงที่เหมาะสม  
จะท าให้นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการบริการของห้องสมุด สามารถพัฒนานิสัยรักการอ่านและการศึกษาค้นคว้า  
ซึ่งจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อความก้าวหน้าและความส าเร็จในอนาคต จากเหตุผลดังกล่าว ส านักหอสมุด 
มหาวิทยาลัยบูรพา จึงได้จัดโครงการ “ปั้นฝัน...บรรณารักษ์น้อย” เพ่ือเปิดโลกทัศน์ด้านการบริหารจัดการและการ
ให้บริการของห้องสมุดให้กับนักเรียน รวมถึงสามารถน าความรู้และประสบการณืท่ีได้รับไปพัฒนาห้องสมุดโรงเรียน 
ของตนเองได้อีกด้วย 
๔. วัตถุประสงค์ของโครงการ 
  ๑. สร้างบรรณารักษ์ประจ าโรงเรียน เพ่ือเป็นผู้ช่วยครูบรรณารักษ์ และน าความรู้ รวมทั้งกิจกรรมต่าง ๆ  
ที่ได้จากการเข้าร่วมโครงการฯ ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในโรงเรียนของตน  
  ๒. เพื่อปลูกจิตส านึกให้มีนิสัยรักการอ่าน รักการศึกษาค้นคว้า มีใจรักห้องสมุดและมีทัศนคติ 
ที่ดีต่อการให้บริการห้องสมุดและสารสนเทศ  
  ๓. เพื่อให้ได้รับความรู้เกี่ยวกับห้องสมุด และตระหนักถึงบทบาทความส าคัญของบรรณารักษ์ 
ผู้ให้บริการสารสนเทศของส านักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา จากประสบการณ์ตรงของการเข้าร่วมโครงการฯ 
๕. กลุ่มเป้าหมาย 
 นักเรียนช่วยงานห้องสมุด หรือนักเรียนที่สนใจ ในระดับประถมศึกษา ๕-๖ และมัธยมศึกษา (ม.๑- ม.๖)  
จ านวน ๓๐ คน  
๖. สถานที่ด าเนินการ 
  ห้อง Game Zone ชั้น ๒ ส านักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา จังหวัดชลบุร ี
๗. ระยะเวลาด าเนินการ 
  วันที่ ๒๓ กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๘ เวลา ๐๙.๐๐-๑๖.๐๐ น. 
๘. วิทยากร 
  บรรณารักษ์และผู้ปฏิบัติงานห้องสมุด ส านักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา 
 



๙. รูปแบบการฝึกอบรม   
การบรรยายและฝึกปฏิบัติ 

๑๐. วิธีการด าเนินการ 
  ๑. ประชุมคณะกรรมการโครงการ เพ่ือก าหนดวันจัดโครงการฝึกอบรมนักเรียน “ปั้นฝัน... บรรณารักษ์น้อย” 
โดยเป็นโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา ในจังหวัดชลบุรีและจังหวัดอ่ืน ๆ ในภาคตะวันออก  
 ๒. จัดกิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ 
  ๓. เปิดบ้านการเรียนรู้ส านักหอสมุด (Open House)  
  ๔. บรรณารักษ์น้อยทดลองปฏิบัติงานในฐานต่าง ๆ ของการให้บริการห้องสมุด โดยแบ่งออกเป็น ๕ ฐาน  
ดังนี้ ๑) ฐานการลงรายการทรัพยากรสารสนเทศ (Cataloging) ด้วย MARC 21 เบื้องต้น ๒) ฐานการเสริมปกหนังสือ
ใหม่ ๓) ฐานการสืบค้นทรัพยากรสารสนเทศจาก WEB OPAC และ ๔) ฐานการท าสื่อประชาสัมพันธ์โดยใช้ Tik Tok 
โดยแต่ละฐานจะมีเจ้าหน้าที่เป็นผู้ให้ความรู้ อธิบาย แนะน า พร้อมคู่มือประกอบการฝึกปฏิบัติงานและให้ฝึกปฏิบัติงาน
จริงตามงานต่าง ๆ  
  ๕. น าเสนอผลงาน มอบรางวัล และมอบเกียรติบัตรให้กับบรรณารักษ์น้อยทุกคน 
๑๑. ผลที่ได้คาดว่าจะได้รับ 
 ๑.  บรรณารักษ์ประจ าโรงเรียน สามารถเป็นผู้ช่วยครูบรรณารักษ์ และน าความรู้รวมทั้งกิจกรรมต่าง ๆ ที่ได้
จากการเข้าร่วมโครงการฯ ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในโรงเรียนของตน  
  ๒.  นักเรียนมีจิตส านึกให้มีนิสัยรักการอ่าน รักการศึกษาค้นคว้า มีใจรักห้องสมุดและมีทัศนคติที่ดีต่อการ
ให้บริการห้องสมุดและสารสนเทศ  
  ๓.  นักเรียนได้รับความรู้เกี่ยวกับห้องสมุด และตระหนักถึงบทบาทความส าคัญของบรรณารักษ์ผู้ให้บริการ
สารสนเทศ จากประสบการณ์ตรงของการเข้าร่วมโครงการฯ 
๑๒. ดัชนีชี้วัด 
  ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีความพึงพอใจในกิจกรรมของโครงการในระดับมาก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ก าหนดการโครงการ ปั้นฝัน...บรรณารักษ์น้อย รุ่นที่ ๑๒ 
วันพุธที ่๒๓ กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๘ 

ณ ห้อง Game Zone ชั้น ๒ ส านักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา 
---------------------------------------------------------- 

วันพุธที่ ๒๓ กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๘ 

๐๘.๓๐ – ๐๙.๐๐ น. ลงทะเบียน 
๐๙.๐๐ – ๐๙.๔๕ น. การลงรายการทรัพยากรสารสนเทศ (Cataloging) ด้วย MARC 21 เบื้องต้น 
๐๙.๔๕ – ๑๐.๓๐ น.  การเสริมปกหนังสือใหม่ 
๑๐.๓๐ – ๑๐.๔๕ น.      พักรับประทานอาหารว่าง 
๑๐.๔๕ – ๑๑.๓๐ น. การสืบค้นทรัพยากรสารสนเทศจาก WEB OPAC 
๑๑.๓๐ – ๑๒.๐๐ น.  กิจกรรม Open House 
๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 
๑๓.๐๐ – ๑๔.๐๐ น. การท าสื่อประชาสัมพันธ์โดยใช้ Tik Tok 
๑๔.๐๐ – ๑๔.๓๐ น.  น าเสนอผลงานแต่ละกลุ่ม 
๑๔.๓๐ – ๑๔.๔๕ น.  พักรับประทานอาหารว่าง 
๑๔.๔๕ – ๑๕.๓๐ น.  น าเสนอผลงานแต่ละกลุ่ม (ต่อ) 
๑๕.๓๐ – ๑๖.๐๐ น. มอบรางวัล รับเกียรติบัตร และปิดโครงการ 
 


